
カケラ　キャラクターシート　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　カケラ　レコードシート

キャラクター名 プレイヤー名 キャラクター名 プレイヤー名

出身世界 外見など シナリオ名 日付

名称 年齢 マスター名

技術 魔法 社会 性別 最大値 現在値

クラス 種族 物理耐性

　／ 髪の色 精神耐性

能力値 副能力値 瞳の色 基本気力 4

敏捷 白兵攻撃力 肌の色 追加気力 上限なし

体力 射撃攻撃力 身長 体重 ギフト タイミング 制限等 効果

知性 精神攻撃力 想い □ □ □

意志 物理耐性 旅の理由 経験点 バッドステータス
最後まで参加した（１点） □ 点

幸運 精神耐性 への 『想い』のレベルの総計 点
よいロールプレイをした（１点） □ 点

行動順位 への 他のプレイヤーを助けた（１点） □ 点
セッションの進行を助けた（１点） □ 点

使用経験点 への 場所の手配･提供（１点） □ 点
スケジュール調整（１点） □ 点

への 合計 点 旅の経験

特技 タイミング 制限等 効果 マスターの署名 裕福度

□ □ □ 想い レベル

□ □ □ 旅の理由

□ □ □ への

□ □ □ への

□ □ □ への

□ □ □ への

□ □ □ への

□ □ □ への



カケラ　セッションシート

ＰＣ１ 名前 旅の理由
シナリオ名

日付 への への

マスター名 への への

テーブル 希望のカケラ への への
ＰＣ２ 名前 旅の理由

への への

への への
希望 利用 １シーン
含有量 可能量 最大値 への への

ＰＣ３ 名前 旅の理由
ＰＣ キャラクター名 プレイヤー名 経験点

クラス
ＰＣ１ への への

出身世界 行動順位
への への

クラス
ＰＣ２ への への

出身世界 行動順位 ＰＣ４ 名前 旅の理由

クラス
ＰＣ３ への への

出身世界 行動順位
への への

クラス
ＰＣ４ への への

出身世界 行動順位 ＰＣ５ 名前 旅の理由

クラス
ＰＣ５ への への

出身世界 行動順位
への への

クラス
ＰＣ６ への への

出身世界 行動順位 ＰＣ６ 名前 旅の理由

マスター経験点 小計 合計 への への
プレイヤーが獲得した □ ２人以下 場所の手配
経験点の総計 ÷ プレイヤー人数 ＝ ＋ ･提供（１点） □ ＝ への への

□ ３人以上 スケジュール
３ 調整（１点） □ への への



カケラ　ＮＰＣ管理シート

名称 敏捷 体力 知性 意志 幸運 名称 敏捷 体力 知性 意志 幸運
白兵 射撃 精神 行動 白兵 射撃 精神 行動

気力 攻撃力 攻撃力 攻撃力 順位 気力 攻撃力 攻撃力 攻撃力 順位
物理 精神 物理 精神
耐性 耐性 耐性 耐性

特技 特技

名称 敏捷 体力 知性 意志 幸運 名称 敏捷 体力 知性 意志 幸運
白兵 射撃 精神 行動 白兵 射撃 精神 行動

気力 攻撃力 攻撃力 攻撃力 順位 気力 攻撃力 攻撃力 攻撃力 順位
物理 精神 物理 精神
耐性 耐性 耐性 耐性

特技 特技

名称 敏捷 体力 知性 意志 幸運 名称 敏捷 体力 知性 意志 幸運
白兵 射撃 精神 行動 白兵 射撃 精神 行動

気力 攻撃力 攻撃力 攻撃力 順位 気力 攻撃力 攻撃力 攻撃力 順位
物理 精神 物理 精神
耐性 耐性 耐性 耐性

特技 特技

名称 敏捷 体力 知性 意志 幸運 名称 敏捷 体力 知性 意志 幸運
白兵 射撃 精神 行動 白兵 射撃 精神 行動

気力 攻撃力 攻撃力 攻撃力 順位 気力 攻撃力 攻撃力 攻撃力 順位
物理 精神 物理 精神
耐性 耐性 耐性 耐性

特技 特技

名称 敏捷 体力 知性 意志 幸運 名称 敏捷 体力 知性 意志 幸運
白兵 射撃 精神 行動 白兵 射撃 精神 行動

気力 攻撃力 攻撃力 攻撃力 順位 気力 攻撃力 攻撃力 攻撃力 順位
物理 精神 物理 精神
耐性 耐性 耐性 耐性

特技 特技


